
เอกสารประกอบการบรรยาย
เร่ือง

สื่อการเรียนการสอน

สำนักพัฒนาเทคนิคศึกษา
มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ
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ส่ือการเรียนการสอน นับเป็นองค์ประกอบท่ีสำคัญมากประการหน่ึงในกระบวนการเรียนการสอน
นอกเหนือจากตัวผู้สอน ผู้เรียน และเทคนิควิธีการต่าง ๆ  บทบาทของส่ือการเรียนการสอน ก็คือ เป็นตัวกลาง
หรือพาหนะ หรือเคร่ืองมือ หรือช่องทางท่ีใช้นำเร่ืองราว ข้อมูลความรู้หรือส่ิงบอกกล่าว (Information)
ของผู้ส่งสารหรือผู้สอนไปสู่ผู้รับหรือผู้เรียน เพ่ือทำให้การเรียนรู้หรือการเรียนการสอนบรรลุผลสำเร็จตาม
วัตถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายที่วางไว้ได้เป็นอย่างดี สื่อการเรียนการสอนได้รับการพัฒนาอย่างต่อเนื่อง
สอดคล้องกับการพัฒนาทางด้านเทคโนโลยีด้านต่าง ๆ จากส่ือพ้ืนฐานซ่ึงเป็นภาษาพูดหรือเขียน ถึงปัจจุบัน
ส่ือมีหลายประเภท หลายรูปแบบ ให้ผู้สอนได้พิจารณาเลือกใช้ตามความเหมาะสมของส่ือแต่ละประเภท
ท่ีมีคุณลักษณะหรือคุณสมบัติเฉพาะตัวของมันเอง ส่ือการเรียนการสอนท่ีถือว่าทันสมัยมากในปัจจุบัน ก็คือ
สื่อประเภทซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ ซึ่งการพัฒนาเป็นไปอย่างรวดเร็วควบคู่ไปกับเทคโนโลยีทางด้าน
คอมพิวเตอร์ที่เรียกว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer Assisted Instruction : CAI)
หรือส่ือประสมท่ีเรียกว่า มัลติมิเดีย (Multi Media) เป็นต้น

เนื้อหาของเอกสารเล่มนี้จะกล่าวถึง นิยาม ความสำคัญ เทคนิคการใช้ การจำแนกประเภท
การพิจารณาเลือกประเภทของส่ือการเรียนการสอน แนวทางในการเก็บรักษา ตลอดจนเง่ือนไขเก่ียวกับการ
สร้างส่ือการเรียนการสอน ซ่ึงสามารถใช้ศึกษาเพ่ือเป็นแนวทางในการเลือกใช้ ออกแบบและพัฒนาและสร้าง
ส่ือการเรียนการสอน

                                                                                    ชวลิต  เข่งทอง
                                                                               ฝ่ายส่ือการเรียนการสอน

         สำนักพัฒนาเทคนิคศึกษา
        มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ
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1. อุปสรรคในการเรียนการสอน
เนื่องจากความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีเป็นไปอย่างรวดเร็ว เป็นเหตุให้ผู้สอนสถาบันอาชีวะ

และเทคนิคศึกษาต้องประสบปัญหาอย่างมาก ในการที่จะทำให้ผลการเรียนการสอนบรรลุเป้าหมาย
อยู่เสมอ การท่ีจะให้ผู้สำเร็จการศึกษาในแต่ละวิชาได้ออกไปปฏิบัติงานเป็นช่างเทคนิคท่ีมีทักษะจริง ๆ น้ัน
ย่อมไม่สามารถเป็นไปได้ด้วยการเล่าเรียนในช่วงระยะเวลาส้ัน ๆ แต่ผู้สอนจะต้องเล็งเห็นถึงความสำคัญ
ของการที่จะต้องมีเวลาเพียงพอ สำหรับทำความคุ้นเคยกับวัสดุเครื่องมือหรืออุปกรณ์ต่าง ๆ ตลอดจน
การเรียนรู้ถึงขั้นตอนหรือวิธีการดำเนินงานต่าง ๆ ในสาขาวิชานั้น ๆ หากลำดับขั้นตอนที่เกิดขึ้นใน
กระบวนการทางเทคนิคยิ่งซับซ้อนมากเท่าใด การถ่ายทอดความรู้ในชั้นเรียนก็ยิ่งเผชิญกับอุปสรรค
มากข้ึนเท่าน้ัน

ปัจจุบันน้ี นอกเหนือจากความรู้ทางวิชาการแล้ว ผู้สอนวิชาทางเทคนิคยังจะต้องรู้จักนำเอาวิธีการ
และสื่อต่าง ๆ มาใช้เพื่อให้การเรียนการสอนนั้น ๆ มีประสิทธิภาพมากที่สุดเท่าที่จะเป็นได้ นิยามของ
ประสิทธิภาพในการสอนทางเทคนิค  η  มีดังน้ี

            เน้ือหาท่ีผู้เรียนได้จากการสอน
η =

เน้ือหาท่ีผู้สอนเตรียมจากหลักสูตรและถ่ายทอดให้ในช้ันเรียน

2. ความหมายของส่ือการเรียนการสอน (Instructional Media)
ส่ือ (Media) หมายถึง ตัวกลางท่ีใช้ถ่ายทอดหรือนำความรู้ในลักษณะต่าง ๆ จากผู้ส่งไปยังผู้รับ

ให้เข้าใจ ความหมายได้ตรงกัน ในการเรียนการสอน ส่ือท่ีใช้เป็นตัวกลางนำความรู้ในกระบวนการส่ือความหมาย
ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนเรียกว่าส่ือการเรียนการสอน (Instruction Media)

ในทางการศึกษามีคำที่มีความหมายแนวเดียวกันกับสื่อการเรียนการสอน เช่น สื่อการสอน
(Instructional  Media or Teaclning Media)  ส่ือการศึกษา (Educational media)  อุปกรณ์ช่วยสอน
(Teaching Aids) เป็นต้น ในปัจจุบันนักการศึกษามักจะเรียกการนำสื่อการเรียนการสอนชนิดต่าง ๆ
มารวมกันว่า เทคโนโลยีทางการศึกษา (Educational) ซ่ึงหมายถึง การนำเอาวัสดุ อุปกรณ์และวิธีการมา
ใช้ร่วมกันอย่างมีระบบในการเรียนการสอน เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนการสอน

อุปสรรคและความหมายของการเรียนการสอน
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3. ทำไมจึงต้องใช้ส่ือการเรียนการสอน
ข้อพิจารณาในการตอบคำถามว่า ทำไมจึงต้องใช้สื่อเพื่อช่วยในการเรียนการสอน มีอยู่หลาย

ประการดังน้ี
3.1 ช่วยให้คุณภาพการเรียนรู้ดีข้ึน เพราะมีความจริงจังและมีความหมายชัดเจนต่อผู้เรียน
3.2 ช่วยให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ในปริมาณมากข้ึน ในเวลาท่ีกำหนดไว้จำนวนหน่ึง
3.3 ช่วยให้ผู้เรียนสนใจ และมีส่วนร่วมอย่างแข็งขันในกระบวนการเรียนการสอน
3.4 ช่วยให้ผู้เรียนจำ ประทับความรู้สึกได้รวดเร็วและดีข้ึน
3.5 ช่วยส่งเสริมการคิดและการแก้ปัญหาในกระบวนการเรียนการสอน
3.6 ช่วยให้สามารถเรียนรู้ในส่ิงท่ีเรียนได้ลำบาก เพราะ

3.6.1 ทำส่ิงท่ีซับซ้อนให้ง่ายข้ึน
3.6.2 ทำนามธรรมให้เป็นรูปธรรมข้ึน
3.6.3 ทำส่ิงท่ีเคล่ือนไหวหรือเปล่ียนแปลงช้าให้ดูเร็วข้ึน
3.6.4 ทำส่ิงท่ีเคล่ือนไหวหรือเปล่ียนแปลงเร็วให้ดูช้าลง
3.6.5 ทำส่ิงท่ีใหญ่มากให้ย่อขนาดข้ึน
3.6.6 ทำส่ิงท่ีเล็กมากให้ขยายขนาดข้ึน
3.6.7 นำอดีตมาให้นักศึกษาได้
3.6.8 นำสิ่งที่อยู่ไกลหรือลี้ลับมาศึกษาได้ ในกรณีนี้เป็นการส่งเสริมการเรียนการสอน

มีคุณภาพดีข้ึน และยังสอดคล้องกับวิธีการสอนท่ีครูผู้สอนพิจารณาเลือกเอามาใช้สอน
อีกด้วย

3.7 ช่วยให้ผู้เรียนเรียนสำเร็จง่ายข้ึน และผ่านการวัดผลอันหมายถึงการบรรลุวัตถุประสงค์ของบทเรียน

4. การจำแนกประเภทของส่ือการเรียนการสอน
มีการจำแนกประเภทส่ือการเรียนการสอนตามแนวความคิดท่ีแตกต่างกัน ดังตัวอย่าง
4.1 จำแนกประเภทส่ือการเรียนการสอน โดยพิจารณาจากลักษณะประสาทการรับรู้ของผู้เรียน

จากการเห็นและการฟัง ซ่ึงสามารถจำแนกประเภทของส่ือได้ดังต่อไปน้ี
4.1.1 ส่ือท่ีเป็นภาพ (Visual Media)

ก. ภาพท่ีไม่ต้องฉาย (Non-Projected) ได้แก่ ภาพบนกระดาษดำ ภาพจากแผ่นภาพ
ภาพจากหนังสือและส่ิงพิมพ์ต่าง ๆ

ข. ภาพท่ีต้องฉาย (Projected) ได้แก่ ภาพจากเคร่ืองฉายภาพข้ามศีรษะ เคร่ืองฉายสไลด์
เคร่ืองฉายภาพยนตร์หรือวิดีทัศน์

4.1.2 ส่ือท่ีเป็นเสียง (Audio Media) ได้แก่ ส่ือประเภทเสียงท่ีใช้ในกระบวนการเรียนรู้ เช่น
เทปบันทึกเสียง วิทยุ เป็นต้น

4.1.3 ส่ือท่ีเป็นท้ังภาพและเสียง (Audio-Visual Media) ได้แก่ ส่ือท่ีแสดงภาพและเสียง
พร้อม ๆ กัน เช่น สไลด์ประกอบเสียง ภาพยนตร์ท่ีมีเสียง (Sound-film) เทปโทรทัศน์
บทเรียนคอมพิวเตอร์ ช่วยสอน (CAI) และมัลติมิเดีย เป็นต้น

ทำไมจึงต้องใช้ส่ือและการจำแนกประเภทของส่ือ
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4.2 จำแนกประเภทของส่ือการเรียนการสอน ในทางเทคโนโลยีการศึกษา อาจจำแนกได้เป็น
4.2.1 เครื่องมืออุปกรณ์ (Hardware) สื่อการเรียนการสอนประเภทเคร่ืองมือหรืออุปกรณ์

เรียกกันโดยท่ัวไปว่า ฮาร์ดแวร์ (Hardware) หรือส่ือใหญ่ (Big Media) หมายถึง ส่ิงท่ีเป็น
อุปกรณ์ทางเทคนิคทั้งหลายที่ประกอบด้วยกลไกไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งไม่ใช่สิ่ง
สิ้นเปลือง ได้แก่ เครื่องฉายทั้งหลาย เช่น เครื่องฉายภาพยนตร์ เครื่องฉายสไลด์
เคร่ืองฉายภาพทึบแสง เคร่ืองฉายภาพข้ามศีรษะ  เคร่ืองรับโทรทัศน์ รวมท้ังเคร่ืองมือ
หรืออุปกรณ์ทางเทคนิคอื่น ๆ ที่เป็นทางผ่านของความรู้ เช่น เครื่องฉายจุลซีวัน
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ เป็นต้น

4.2.2 วัสดุ (Software) ส่ือการเรียนการสอนประเภทวัสดุ บางคร้ังเรียกว่า ซอฟต์แวร์ (Software)
หรือส่ือเล็ก (Small Media) ซ่ึงเป็นวัสดุท่ีเก็บความรู้ในลักษณะของภาพ เสียง และตัวอักษร
ในรูปแบบต่าง ๆ  จำแนกได้ 2 ประเภท คือ

ก. วัสดุที่ต้องอาศัยเครื่องมือหรืออุปกรณ์ (Hardware) เพื่อเสนอเรื่องราว ข้อมูล
หรือความรู้ออกมาส่ือความหมายแก่ผู้เรียน ได้แก่ ฟิล์ม แผ่นใส เทปบันทึกเสียง เป็นต้น

ข. วัสดุท่ีเสนอความรู้ได้ด้วยตนเอง โดยไม่ต้องอาศัยเคร่ืองมือหรืออุปกรณ์ใด ๆ  เช่น ตำรา
หนังสือ เอกสาร คู่มือ รูปภาพ แผ่นภาพ ของจริง ของตัวอย่าง หุ่นจำลอง เป็นต้น

4.2.3 เทคนิคและวิธีการ (Technique and Method) การส่ือความหมายในการเรียนการสอน
บางคร้ังไม่อาจทำได้ด้วยเคร่ืองมืออุปกรณ์หรือวัสดุ แต่จะต้องอาศัยเทคนิคหรือวิธีการ
เพ่ือการให้เกิดการเรียนรู้ หรือใช้ท้ังวัสดุอุปกรณ์และวิธีการไปพร้อม ๆ  กัน แต่เน้นท่ีวิธีการ
เป็นสำคัญ เช่น การสาธิตประกอบการใช้เคร่ืองมือเคร่ืองจักร การทดลอง การแสดงบทบาท
การศึกษานอกสถานท่ี การจัดนิทรรศการ เป็นต้น ดังน้ันเทคนิคหรือวิธีการต่าง ๆ  ดังกล่าว
จึงจัดว่าเป็นสื่อการเรียนการสอนอีกประเภทหนึ่ง แต่ส่ือประเภทนี้มักจะใช้ร่วมกับสื่อ
2 ประเภทแรก จึงจะได้ผลดี

เม่ือกล่าวถึงการส่ือการเรียนการสอนในกระบวนการเรียนการสอนโดยท่ัวไป ส่วนใหญ่จะคำนึงถึงวัสดุ
อุปกรณ์ ท่ีใช้ประกอบการเรียนรู้ ซ่ึงได้แก่ ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์ มากกว่าเทคนิคหรือวิธีการ ดังน้ันจึง
นิยมเรียกส่ือการเรียนการสอนว่าอุปกรณ์ช่วยสอนหรืออุปกรณ์การสอน (Teaching Aids) ซ่ึงหมายถึง
วัสดุและอุปกรณ์ท่ีใช้ประกอบการเรียนรู้หรือเพ่ิมประสิทธิภาพในการส่ือความหมาย อันจะส่งผลให้ผู้เรียน
เกิดความเข้าใจในบทเรียนได้ง่ายข้ึน

ทำไมจึงต้องใช้ส่ือและการจำแนกประเภทของส่ือ
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วัตถุประสงค์ วิเคราะห์เน้ือหาเพ่ือจุดสำคัญ
ของวัตถุประสงค์

พิจารณาเลือก
ลักษณะของส่ือ

ของจริง  หุ่นจำลอง รูปภาพเคล่ือนไหว รูปภาพน่ิง   คำพูด/คำบรรยาย

 





การเลือกใช้ส่ือให้เหมาะกับวัตถุประสงค์

5. การเลือกส่ือการเรียนการสอนให้เหมาะกับวัตถุประสงค์
ในการพิจารณาเลือกใช้หรือสร้างส่ือการเรียนการสอนให้เหมาะสมกับวัตถุประสงค์ในข้ันต้นจะต้อง

พิจารณาเป้าหมายของวัตถุประสงค์ของบทเรียนเป็นหลัก โดยการวิเคราะห์เน้ือหาของวัตถุประสงค์นั้น ๆ ว่า
มีจุดสำคัญอะไรควรส่ือความหมายลักษณะใด จากน้ันจึงเลือกลักษณะของส่ือให้สอดคล้องกับเน้ือหาหลัก
ของวัตถุประสงค์น้ัน โดยพิจารณาเลือกเรียงลำดับจากส่ิงท่ีเป็นนามธรรม (Abstract) ไปสู่ส่ิงท่ีเป็นรูปธรรม
(Concrete) ดังน้ี

    รูปธรรม (Concrete)                                    (Abstract) นามธรรม

ตัวอย่างการเลือกส่ือการเรียนการสอน
วัตถุประสงค์ของบทเรียน : หลังจากจบบทเรียนแล้ว ผู้เรียนจะสามารถ

ก. อธิบายความหมายของคำว่า “ส่ือการเรียนการสอน” ได้
ข. บอกช่ือส่วนต่างๆ ของหลอดไฟแบบมีไส้ (Incandescent Lamp)ได้
ค. อ่านค่าแรงดัน กระแส ความต้านทานท่ีย่านวัดต่างๆ ของมัลติมิเตอร์ได้ถูกต้อง

การพิจารณาเลือกส่ือการเรียนการสอน
 วัตถุประสงค์ข้อ ก. พบว่า ส่ือท่ีจำเป็นในการใช้สอนเพ่ือให้บรรลุเป้าหมายได้ก็คือ ใช้เพียงคำพูด

บรรยายก็เพียงพอแล้ว
 วัตถุประสงค์ข้อ ข. ถ้าใช้คำพูดหรือบรรยายเพียงอย่างเดียวคงไม่พอท่ีจะให้ผู้เรียนบรรลุเป้าหมาย

ได้ง่ายนัก ดังน้ันจึงต้องมีส่ือการเรียนการสอนอ่ืน ๆ   ช่วย เช่น รูปภาพน่ิง หุ่นจำลอง หรือของจริง
ซ่ึงส่ือท้ัง 3 ลักษณะน้ีน่าจะช่วยให้ผู้เรียนบรรลุวัตถุประสงค์ท่ีต้ังไว้ได้ดีกว่า แต่การท่ีจะกำหนดว่า
เป็นส่ือประเภทใดน้ันจะต้องพิจารณาต่อไปถึงปัจจัยอ่ืนประกอบ

ดังนั้นในวัตถุประสงค์ข้อนี้สื่อการเรียนการสอนที่เลือกใช้จึงอาจเป็นแผ่นใสหรือแผ่นภาพที่เป็น
รูปหลอดไฟฟ้าขนาดใหญ่หรือใช้หลอดไฟฟ้าจริงก็ได้เนื่องจากหาได้ง่าย แต่จะต้องมีจำนวนเพียงพอกับ
ความต้องการของผู้เรียน เน่ืองจากของจริงมีขนาดเล็กเกินไป
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 วัตถุประสงค์ข้อ ค. เน่ืองจากมัลติมิเตอร์ของจริงมีขนาดเล็ก ผู้เรียนท้ังช้ันไม่สามารถมองเห็นสเกล
หรืออ่านค่าได้พร้อม ๆ กัน ควรเพ่ิมขนาดมัลติมิเตอร์ให้ใหญ่ข้ึน โดยทำเป็นแผ่นภาพ แผ่นใส
หรือจำลองแบบจากของจริงจะเป็นสื่อที่ชัดเจนกว่า และผู้สอนสามารถควบคุมชั้นเรียนได้
ในเวลาเดียวกัน ส่วนการใช้มัลติมิเตอร์จริงจะควบคุมการสอนได้ยากในช่วงของการให้เน้ือหา
แต่ถ้าเป็นการประลองหรือเป็นแบบฝึกหัด จะเหมาะสมกว่าแผ่นภาพหรือแผ่นใส

เม่ือพิจารณาได้ลักษณะของส่ือ จาการวิเคราะห์เน้ือหาหลักของวัตถุประสงค์บทเรียนแล้ว ในข้ันต่อไป
เป็นการวิเคราะห์ต่อเพ่ือหาประเภทของส่ือหรืออุปกรณ์ช่วยสอนท่ีสอดคล้องกับวัตถุประสงค์น้ันโดยพิจารณา
จากคุณสมบัติเฉพาะตัว และความเหมาะสมในการใช้ประกอบการสอนของส่ือการเรียนการสอนแต่ละประเภท
ดังรายละเอียดต่อไปน้ี

 รูปภาพน่ิง

ภาพลายเส้น 2 มิติ ภาพลายเส้น 3 มิติ
 ภาพสเก็ต

(ภาพเหมือน)  ภาพถ่ายของจริง

ภาพง่าย ๆ ใช้
เวลาเขียนส้ัน ๆ

ภาพซับซ้อนต้องการ
ความละเอียดใช้เวลา

 แผ่นภาพ.สไลด์
แผ่นใส

  แผ่นใส(ถ่าย)
ภาพสไลด์

กระดานดำ   แผ่นภาพ.แผ่นใส

   

 

 

 

การเลือกใช้ส่ือให้เหมาะกับวัตถุประสงค์

ก.
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 รูปภาพเคล่ือนไหว

ภาพ 2 มิติ  ภาพ 3 มิติ

เคล่ือนไหวด้วยมือ เคล่ือนไหวอัตโนมัติ

แผ่นภาพ,แผ่นใส
หุ่นจำลองพลาสติก

 ภาพยนต์,วิดีทัศน์
แผ่นใสเคล่ือนท่ี

 

 

 

ภาพลายเส้น ภาพถ่าย

เคล่ือนไหวด้วยมือ เคล่ือนไหวอัตโนมัติ

 

แผ่นภาพ,แผ่นใส ภาพยนต์,วิดีทัศน์

 

 

 หุ่นจำลอง

แบบตายตัว  แบบเคล่ือนไหวได้

แบบแยกช้ินได้ แบบแยกช้ินไม่ได้

 

 

ขับด้วยมือหมุน ขับด้วยมอเตอร์
 

การเลือกใช้ส่ือให้เหมาะกับวัตถุประสงค์

ข.

ค.
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6. เทคนิคการใช้ส่ือสารการเรียนการสอน
การใช้ส่ือการเรียนการสอน ย่อมจะมีเทคนิคท่ีแตกต่างกันไปตามเง่ือนไขต่าง ๆ ท่ีเก่ียวข้อง เช่น

ลักษณะและคุณสมบัติของส่ือแต่ละประเภท กลุ่มผู้เรียน ผู้สอน สถานท่ี ความพร้อมของอุปกรณ์และเคร่ืองมือ
ประกอบตลอดจนสภาพแวดล้อมต่าง ๆ เป็นต้น แต่หลักการสำคัญท่ีจะต้องคำนึงถึงอยู่เสมอก็คือ “เง่ือนไข
การเรียนรู้” คินเตอร์ ได้ให้ข้อเสนอแนะในการใช้ส่ือการเรียนการสอนไว้ ดังต่อไปน้ี

6.1 ไม่มีวิธีการสอนหรือวัสดุประกอบการสอนชนิดใด ท่ีจะสามารถใช้กับผู้เรียนและบทเรียนท่ัวไปได้
วิธีสอนและวัสดุประกอบการสอนแต่ละประเภทย่อมมีจุดมุ่งหมายเฉพาะของมันเอง

6.2 ในบทเรียนหน่ึง ๆ  ไม่ควรใช้ส่ือการเรียนการสอนมากเกินไป ควรใช้เพียงแต่เท่าท่ีจำเป็นเท่าน้ัน
ในบางคร้ังก็ไม่ควรใช้ส่ืออย่างเดียวตลอด

6.3 ส่ือการเรียนการสอนท่ีใช้ควรจะต้องสอดคล้องกับบทเรียนและกระบวนการเรียนการสอน
6.4 สื่อการเรียนการสอนควรสร้างให้เกิดโอกาสที่ผู้เรียนได้มีส่วนร่วมในการเตรียมและการใช้

อันก่อให้เกิดประสบการณ์การเรียนรู้ท่ีไม่ลืมง่าย
6.5 ก่อนใช้ส่ือการเรียนการสอน ผู้สอนควรทดลองใช้ก่อนเพ่ือความแน่ใจว่าจะใช้ได้ถูกต้อง และ

มีประสิทธิภาพนอกจากน้ันยังต้องจัดเตรียมอุปกรณ์และเคร่ืองมือประกอบให้พร้อมทุกอย่าง

คำบรรยาย

ข้อความหรือ
หัวข้อส้ัน ๆ

คำอธิบายยาว ๆ
อย่างอิสระไม่เรียบเรียง

 

 คำอธิบายยาว ๆ ข้อความ
มีการเรียบเรียง อ้างอิง



จดบนกระดานดำหรือใช้ส่ือ
ชนิดอ่ืนท่ีใช้ได้คล้ายกัน คำพูดเขียนเป็นตำรา

หรือใบเน้ือหา



การเลือกใช้ส่ือให้เหมาะกับวัตถุประสงค์
และเทคนิคการใช้ส่ือ

จ.
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7. ประเภทของส่ือการเรียนการสอน
ส่ือการเรียนการสอนท่ีใช้ประกอบในการเรียนการสอนเท่าท่ีพบเห็นและจากประสบการณ์ พอสรุป

เป็นประเภทต่าง ๆ  ดังน้ีคือ
7.1 กระดานดำ (Chalk Boards)
7.2 หนังสือ ตำราเรียน/ใบเน้ือหาและใบงาน (Book or text/Information and Worksheets)
7.3 แผ่นภาพ (Wall Charts)
7.4 แผ่นใส (Overhead Transparencies)/สไลด์อิเล็กทรอนิกส์ (Electronics Slide)
7.5 โมเดลพลาสติก (Overhead Plastic Models)
7.6 ภาพสไลด์และแผ่นภาพยนต์ (Slide Series and Filmstrips)
7.7 แถบบันทึกเสียง (Audiotape Recordings)
7.8 แถบวิดีทัศน์/แผ่นวิดีทัศน์ (Videotape Recordings and Videodiscs)
7.9 หุ่นจำลอง (Models)
7.10 อุปกรณ์ทดลอง/สาธิต (Experimental/Demonstration Sets)
7.11 ของจริง (Real Objects)
7.12 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน(CAI) หรือซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์อ่ืนๆ เป็นต้น

8. ลักษณะและแนวทางการใช้ส่ือประเภทต่าง ๆ
8.1 กระดานดำ (Chalk Boards)

ก. เหตุผลท่ีเลือกใช้
 ข้อความท่ีแสดงส้ันๆ
 ภาพท่ีแสดงเป็นภาพง่ายๆ ใช้เวลาเขียนส้ันๆ
 ไม่มีไฟฟ้าหรืออุปกรณ์อ่ืน ๆ
 ต้องการเปล่ียนแปลง แก้ไขภาพหรือข้อความบ่อยๆ
 ใช้กับผู้เรียนจำนวนไม่มากนัก

ข. กิจกรรมในการเรียนการสอน
 เหมาะสำหรับการเรียนการสอนแบบบรรยาย หรือถาม-ตอบ
 สามารถให้ผู้เรียนร่วมกิจกรรมบนกระดานดำได้ง่าย และพร้อมกันหลายคนได้
 เปล่ียนแปลงและเพ่ิมเติมรายละเอียดต่าง ๆ  ได้ง่าย

ค. ลักษณะทางเทคนิค
 ไม่ต้องใช้อุปกรณ์อ่ืน ๆ  ประกอบ
 ไม่ต้องใช้ไฟฟ้า
 เก็บรักษาไว้ไม่ได้
 อายุการใช้งานส้ัน
 มีเน้ือท่ีในการใช้งานกว้าง

ประเภทของส่ือการเรียนการสอน
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8.2. ใบเน้ือหาและใบงาน (Information Sheet and Work Sheets)
ก. เหตุผลท่ีเลือกใช้

 ไม่มีตำราหรือหนังสือท่ีเหมาะสมและสอดคล้องกับความต้องการโดยตรง
 เน้ือหาท่ีต้องการกระจัดกระจายอยู่ในตำราหลายเล่ม
 ตำรามีราคาแพงเกินไป และมีเน้ือหาเกินความต้องการ
 รายละเอียดเน้ือหามีมาก หรือมีภาพและวงจรท่ีซับซ้อนเสียเวลานานในการลอกจาก

กระดานดำ
 ในการสอนผู้เรียนจำนวนมาก ๆ แบบบรรยายควรมีใบเนื้อหา ใบงานประกอบ

เพ่ือให้ทุกคน เรียนได้ท่ัวถึง
ข. กิจกรรมในการเรียนการสอน

 เหมาะสำหรับการเรียนการสอนแบบบรรยาย ถาม-ตอบ แบบเป็นกลุ่มย่อย หรือเรียน
ด้วยตนเอง

 ผู้เรียนทุกคนสามารถมีกิจกรรมพร้อมกันในเวลาเดียวกัน เช่น อ่านและทำใบงาน
 สามารถให้ผู้เรียนศึกษาและทบทวนบทเรียนได้ด้วยตนเอง
 ขณะท่ีผู้สอนกำลังบรรยายหรือป้อนข้อคำถามระหว่าง บทเรียนไม่ควรแจกใบเน้ือหา

ให้ผู้เรียนอ่าน
ค. ลักษณะทางเทคนิค

 ต้องใช้วัสดุอุปกรณ์ในการสร้าง เช่น กระดาษไข กระดาษ เคร่ืองโรเนียว เคร่ืองถ่ายเอกสาร
หรือเคร่ืองพิมพ์คอมพิวเตอร์ เป็นต้น

 ต้องใช้พนักงานพิมพ์ดีดช่วย หรือผู้สอนต้องพิมพ์เองในการสร้างต้นฉบับ
 สามารถทำสำเนาได้จำนวนมากไม่จำกัด
 จัดเก็บรักษาง่าย และสะดวกต่อการนำไปใช้คร้ังต่อไป

ประเภทของส่ือการเรียนการสอน
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8.3แผ่นภาพ (Wall Charts)
ก. เหตุผลท่ีเลือกใช้

 ภาพท่ีแสดงยุ่งยากซับซ้อนต้องใช้เวลาเขียนมาก
 ไม่มีไฟฟ้าหรืออุปกรณ์เคร่ืองฉายภาพอ่ืนๆ ในห้องเรียน
 ดึงดูดความสนใจของผู้เรียนท้ังช้ันมาท่ีภาพได้
 ต้องการแสดงให้เห็นทีละข้ันตอนโดยใช้ภาพแยกส่วน

ข. กิจกรรมในการเรียนการสอน
 เหมาะกับการสอนแบบบรรยาย หรือ ถาม-ตอบ
 สามารถให้ผู้เรียนร่วมกิจกรรมได้ โดยใช้ดินสอสีหรือชอล์คสีเพ่ิมเติมรายละเอียดได้
 ให้ผู้เรียนอธิบายส่วนประกอบต่างๆ ของภาพหน้าช้ันเรียนได้
 ภาพทุกภาพควรมีรายการคำถามท่ีดีประกอบ เพ่ือกระตุ้นให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการ

คิดหาคำตอบ
ค. ลักษณะทางเทคนิค

 ไม่ต้องใช้อุปกรณ์เคร่ืองมือท่ียุ่งยากในการสร้าง ยกเว้นในกรณีต้องการลอกรูปภาพ
ท่ีซับซ้อน  จากตำราต้องใช้เคร่ืองขยายภาพ

 ไม่ต้องใช้ไฟฟ้าหรืออุปกรณ์ในขณะใช้สอน
 การเก็บรักษาค่อนข้างยุ่งยากเพราะมีขนาดใหญ่

8.4แผ่นใส (Overhead Transparencies )
ก. เหตุผลท่ีเลือกใช้

 ภาพท่ีแสดงยุ่งยากซับซ้อน เสียเวลาในการเขียนมาก
 ต้องการแสดงรูปภาพท่ีเป็นข้ันตอน โดยใช้ภาพซ้อน (Over Lay)
 ต้องการขยายภาพให้มีขนาดใหญ่หรือเล็กได้ตามต้องการ
 ต้องการใช้ภาพซ้อนท่ีสามารถเล่ือนหรือเคล่ือนท่ีได้
 สามารถควบคุมช้ันเรียนได้ดีในขณะสอน

ข. กิจกรรมในการเรียนการสอน
 เหมาะกับการสอนแบบบรรยาย หรือถาม-ตอบ
 ผู้เรียนสามารถร่วมกิจกรรมโดยเขียนลงบนแผ่นใสได้
 ผู้เรียนสามารถอธิบายรายละเอียดต่างๆ ของภาพหน้าช้ันเรียนได้
 การเตรียมภาพแผ่นเด่ียวหรือภาพซ้อน ควรมีรายการคำถามประกอบภาพท่ีเหมาะสม

เป็นข้ันตอน
ค. ลักษณะทางเทคนิค

 สามารถสร้างข้ึนเองได้ง่าย ๆ โดยใช้ปากกาเขียนแผ่นใส (ปัจจุบันสามารถลอกภาพ
ท่ีซับซ้อนจากต้นฉบับโดยใช้เคร่ืองถ่ายเอกสาร หรือเคร่ืองสแกนเนอร์)

 ฉายภาพในห้องสว่างได้ ไม่จำเป็นต้องใช้ในห้องมืด
 การเก็บรักษาง่ายและเคล่ือนย้ายสะดวก
 ต้องใช้ไฟฟ้าและเคร่ืองฉายภาพโปร่งใส (Overhead Projector)

ประเภทของส่ือการเรียนการสอน
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8.5 โมเดลพลาสติก (Overhead Plastic Models)
ก. เหตุผลท่ีเลือกใช้

 แสดงหลักการทำงานของช้ินส่วนท่ีเคล่ือนไหวได้
 แสดงส่วนประกอบหลักท่ีไม่ยุ่งยากนัก
 สามารถควบคุมช้ันเรียนได้ดีขณะสอน
 ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนมีกิจกรรมร่วม

ข. กิจกรรมในการเรียนการสอน
 เหมาะกับการสอนแบบบรรยาย และถาม-ตอบ
 สามารถให้ผู้เรียนร่วมกิจกรรมได้โดยการอธิบายประกอบการเคล่ือนไหวช้ินส่วนต่าง ๆ
 ข้ันตอนการเคล่ือนท่ีของช้ินส่วนต่างๆ ผู้สอนสามารถเตรียมคำถามไว้ถามเป็นข้ันตอนได้

ค. ลักษณะทางเทคนิค
 สามารถสร้างได้ง่าย ราคาไม่แพง
 สามารถฉายในห้องท่ีสว่างได้ ไม่จำเป็นต้องใช้ห้องมืด
 ช้ินส่วนต่าง ๆ  มีขนาดพอเหมาะ และน้ำหนักเบา
 การเก็บรักษาและทำความสะอาดง่าย
 สามารถเคล่ือนย้ายสะดวก

8.6ภาพสไลด์ และแผ่นภาพยนต์ (Slide Series and Filmstrips)
ก. เหตุผลท่ีเลือกใช้

 แสดงภาพท่ียุ่งยากซับซ้อนมากหรือภาพถ่ายของจริง
 ดึงดูดความสนใจของผู้เรียนมารวมท่ีภาพได้
 สามารถย่อภาพให้เล็กหรือขยายใหญ่ตามขนาดของกลุ่มผู้เรียนได้
 ต้องการแสดงภาพประกอบเสียงในกรณีท่ีต้องการให้ผู้เรียนเรียนด้วยตนเอง โดยใช้

ภาพสไลด์ ชุดประกอบเทป ( Slide-tape Program)
ข. กิจกรรมในการเรียนการสอน

 ภาพสไลด์เด่ียวสามารถสอนได้โดยวิธีการบรรยาย หรือถาม-ตอบ ส่วนสไลด์ชุดประกอบ
เทป สามารถเรียนได้ด้วยตนเอง

 ผู้เรียนร่วมกิจกรรมได้โดยการตอบคำถามจากผู้สอนเม่ือสอนด้วยภาพสไลด์เด่ียว
 ผู้เรียนสมารถอธิบายรายละเอียดจากภาพหน้าช้ันเรียนได้
 การใช้ภาพสไลด์เด่ียวผู้สอนควรเตรียมรายการคำถามประกอบภาพ ไว้เป็นข้ันตอน

จะดีกว่า การสอนแบบบรรยายจากภาพโดยตรง
ค. ลักษณะทางเทคนิค

 สามารถทำข้ึนใช้เองได้ง่าย โดยใช้กล้องถ่ายรูปธรรมดา
 กระบวนการล้างฟิล์ม ทำได้ง่ายสะดวกโดยร้านถ่ายรูปถ่ัวไป
 การเก็บรักษาภาพง่าย และสะดวกเพราะมีขนาดเล็ก
 เคร่ืองฉายภาพสไลด์ชนิดไฟแรงสูง สามารถฉายได้ในมุมมืดของห้อง โดยไม่ต้องฉาย

ในห้องมืด
 สามารถใช้ร่วมกับเทปเป็นชุดสไลด์ประกอบเสียง
 สามารถถ่ายสำเนาเป็นหลาย ๆ  ชุดได้สะดวก

ประเภทของส่ือการเรียนการสอน
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8.7แถบวิดีทัศน์ และแผ่นวิดีทัศน์ (Videotape Recording and Videodiscs)
ก. เหตุผลท่ีเลือกใช้

 อธิบายโดยภาพเคล่ือนไหวหรือการเคล่ือนท่ีอย่างต่อเน่ือง
 ดึงดูดความสนใจของผู้เรียนได้เป็นอย่างดี
 สามารถย้อนกลับไปเร่ิมเน้ือหาเดิมได้ตลอดเวลา
 สามารถย่อหรือขยายภาพได้ตามขนาดตามความเหมาะสมของผู้เรียน
 สามารถใช้ภาพน่ิงหรือภาพเคล่ือนไหวร่วมกันได้
 มีเสียงบรรยายท่ีสัมพันธ์กับภาพจริงเคล่ือนไหวหรือภาพเคล่ือนไหวด้วยเทคนิคพิเศษ
 สามารถเลือกกรอบเฉพาะเจาะจงได้บนแผ่นวิดีทัศน์

ข. กิจกรรมในการเรียนการสอน
 สามารถใช้กับการเรียนการสอนได้หลากหลายวิธี รวมถึงการเรียนด้วยตนเอง
 ผู้เรียนร่วมกิจกรรมได้ระหว่างบทเรียนโดยการตอบคำถามหรือทำกิจกรรมกลุ่ม

ค. ลักษณะทางเทคนิค
 สามารถจัดทำใช้ได้ด้วยตนเองโดยใช้เคร่ืองมืออุปกรณ์ท่ีไม่ยุ่งยาก
 ต้องใช้ประกอบกับเคร่ืองเล่นและเคร่ืองฉาย
 ไม่จำเป็นต้องฉายในห้องมืด
 ต้องพัฒนาให้ทันกับระบบเทคโนโลยีสารสนเทศท่ีทันสมัย
 สามารถใช้ร่วมกับเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์
 ผลิตต้นฉบับราคาสูง
 สะดวกในการสำเนาหลาย ๆ  ชุดได้อย่างรวดเร็ว
 ง่ายและสะดวกต่อการบำรุงรักษา จัดเก็บและเคล่ือนย้าย

ประเภทของส่ือการเรียนการสอน
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8.8 หุ่นจำลอง (Models)
ก. เหตุผลท่ีเลือกใช้

 สามารถมองเห็นได้ 3 มิติ เข้าใจง่าย
 สาธิตการทำงานของอุปกรณ์ ช้ินส่วนหรือกลไกท่ียุ่งยากให้เข้าใจได้ง่ายและรวดเร็วข้ึน
 สาธิตการทำงานท่ีเคล่ือนไหวรวดเร็วให้ช้าลง
 ตรวจปรับความเข้าใจของผู้เรียนระหว่างภาพกับของจริง โดยเฉพาะวิชาเขียนแบบ

เทคนิค
ข. กิจกรรมในการเรียนการสอน

 เหมาะกับการสอนแบบรรยาย และถาม-ตอบ
 สังเกตการสาธิตของผู้สอนและตอบคำถาม
 ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันปฏิบัติขณะสาธิต
 อภิปรายปัญหาร่วมกัน

ค. ลักษณะทางเทคนิค
 มีรูปทรงเป็น 3 มิติ คล้ายของจริง
 สร้างได้เองในสถานศึกษา
 มีขนาดเหมาะ น้ำหนักเบา จัดเก็บและเคล่ือนย้ายสะดวก
 ใช้วัสดุท่ีหาได้ง่ายในท้องถ่ินและราคาถูก

8.9 ชุดทดลอง/สาธิต (Experimental/Demonstration Sets)หรือชุดฝึกปฏิบัติ
ก. เหตุผลท่ีเลือกใช้

 ต้องการพิสูจน์ข้อเท็จจริง
 ทำให้ผู้เรียนหรือผู้รับการฝึกได้เห็นปรากฎการณ์จากการทดลองปฏิบัติจริง
 ต้องการแสดงกระบวนการหรือข้ันตอนต่าง ๆ  ของผลลัพธ์ท่ีต้องการ
 กระตุ้นความสนใจของผู้เรียนหรือผู้รับการฝึกได้ดี
 ผู้เรียนหรือผู้รับการฝึกสามารถเรียนรู้เป็นรายบุคคล เป็นกลุ่มหรือร่วมกับผู้สอนได้

ข. กิจกรรมในการเรียนการสอน
 สามารถใช้กับการสอนหรือการฝึกได้หลายวิธี
 ผู้สอนหรือผู้ฝึกเตรียมเคร่ืองมืออุปกรณ์ และวัสดุต่าง ๆ ท่ีต้องใช้สำหรับการทดลอง

หรือสาธิต
 ผู้สอนหรือผู้ฝึกให้คำปรึกษาแนะนำระหว่างบทเรียนหรือการฝึกได้ตลอดเวลา
 ผู้เรียนหรือผู้รับการฝึกมีกิจกรรมร่วมระหว่างบทเรียนหรือการฝึก

ค. ลักษณะทางเทคนิค
 ต้องใช้เวลาในการเตรียมการค่อนข้างมาก
 มีขนาดใหญ่ น้ำหนักค่อนข้างมาก และเคล่ือนย้ายไม่สะดวก
 อุปกรณ์ประกอบมีราคาแพง
 ต้องการสถานท่ีในการจัดเก็บและบำรุงรักษา

ประเภทของส่ือการเรียนการสอน
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8.10 ของจริง (Real Objects)
ก. เหตุผลท่ีเลือกใช้

 ไม่สามารถใช้ส่ือชนิดอ่ืนๆ ได้ดีเท่า
 ของจริงสามารถหาได้ง่าย หรือยืมมาได้จากโรงฝึกงาน
 ของจริงสามารถแสดงรายละเอียดและวัตถุประสงค์ท่ีต้องการได้
 ของจริงมีน้ำหนักและขนาดพอเหมาะท่ีจะนำมาใช้ประกอบการสอนในช้ันเรียนได้

ข. กิจกรรมในการเรียนการสอน
 เหมาะกับการสอนแบบบรรยาย สาธิต หรือถาม-ตอบ
 ผู้เรียนสามารถร่วมกิจกรรมโดยอธิบายหรือสาธิตจากของจริงน้ันได้โดยตรง
 จับต้อง สังเกต ศึกษาได้ด้วยตนเอง หรือเป็นกลุ่มย่อย โดยใช้ใบงานประกอบ

ค. ลักษณะทางเทคนิค
 ส่วนใหญ่ได้มาจากโรงฝึกงาน หรือห้องประลองเพ่ือนำมาประกอบการสอนทางด้าน

ทฤษฎี  ภายในห้องเรียน
 ขนาด น้ำหนัก คือ ข้อจำกัดในการนำมาใช้
 ต้องการการจำแนกความแตกต่างของช้ินส่วน โดยใช้สีหรือสัญลักษณ์
 ต้องการสื่อประเภทอื่นช่วย ในกรณีที่ไม่สามารถเห็นการทำงานที่ยุ่งยาก ซับซ้อน

หรือมีขนาดเล็กเกินไป

ประเภทของส่ือการเรียนการสอน
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9. ส่ือ e-Learning
e-Learning Center แห่งสหราชอาณาจักรได้ให้

ความหมายของ e-Learning ไว้ว่า “e-Learning is the delivery
of learning and training using electronic media. for example:
using computers. internet. intranet .ln principle e-Learning
is a kind of distance learning: learning learning materlals
can be accessed from the web or CD via a computer.
Tutors and learners can cimmunicate with each other using
e-mail or discussion forums. e-Learning can be used as
the main method of delivery of training or as a combined
approach with classroom-based training” สรุปได้ว่า

“e-Learning เป็นการนำส่งบทเรียนเพ่ือการศึกษา และฝึกอบรม โดยใช้ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น คอมพิวเตอร์
และเครือข่ายอินเตอร์เน็ต อินทราเน็ต โดยหลักแล้ว e-Learning เป็นการศึกษาทางไกลวิธีหน่ึง ท่ีผู้เรียน
สามารถศึกษาวัสดุการเรียนผ่านคอมพิวเตอร์จากเว็บไซต์หรือซีดี ซ่ึงผู้สอนเสริมและผู้เรียนสามารถติดต่อ
ส่ือสารซ่ึงกันและกันโดยใช้จดหมายอิเล็กทรอนิกส์หรือการใช้บอร์ดวิเคราะห์ร่วมกัน e-Learning จึงสามารถ
ใช้เป็นวิธีการหลักในการนำส่งบทเรียนเพ่ือการฝึกอบรมหรือใช้ควบคู่กับการฝึกอบรมปกติในช้ันเรียน”

ความสำคัญของ e-Learning จึงอยู่ท่ีตัววัสดุการเรียน หรือ Learning Materials ท่ีเป็นหัวใจ
ในการถ่ายทอดองค์ความรู้ไปยังผู้เรียนตามท่ีผู้สอนออกแบบข้ึนมา ซ่ึงการออกแบบวัสดุการเรียนดังกล่าวน้ี
ต้องเป็นไปตามหลักการเรียนรู้ทุกประการโดยยึดท่ี วัตถุประสงค์ หรือเป้าหมายทางการเรียนเป็นหลัก ซ่ึง
Ruth C. Clark ได้กล่าวสนับสนุนในประเด็นน้ีไว้ว่า “e-Learning is an instruction delivered on a computer
by way of CD-ROM lnternet ,or lnternet  with the following features :1) includes content relevant
to the learning objective 2) uses instructional methods such as examples and practice to help
learning 3)  uses media elements such as words and pictures to deliver the content and
methods, and 4) builds new knowledge and skills linked to individual learning goals or to
improved organizational performance “ การศึกษาหรือการฝึกอบรมในระบบ e-Learning จะได้ผลหรือไม่
จึงข้ึนอยู่กับคุณภาพของตัววัสดุการเรียน ซ่ึงนอกจากจะต้องออกแบบให้สัมพันธ์กับวัตถุประสงค์ตามหลัก
การเรียนรู้แล้วยังต้องเลือกใช้ส่ือท้ังข้อความและภาพท่ีเหมาะสมเพ่ือนำเสนอข้อมูล รวมท้ังยังต้องสร้างองค์
ความรู้ใหม่ ๆ  ท่ีเช่ือมโยงไปยังประสบการณ์ของผู้เรียนแต่ละคนอีกด้วยวัสดุการเรียนในรูปของส่ืออิเล็กทรอนิกส์
จึงมีความสำคัญต่อการศึกษาหรือการฝึกอบรมในระบบ e-Learning เป็นอย่างมาก หากมีการพัฒนาวัสดุ
การเรียนท่ีมีคุณภาพ ก็ย่อมส่งผลให้การเรียนรู้ในระบบ e-Learning มีประสิทธิภาพตามไปด้วย

ส่ือ e-Learning
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วัสดุการเรียน (Learning Materials)

9.1 วัสดุการเรียน (Learning Materials)
วัสดุการเรียน (Learning Materials) หมายถึง บทเรียน ส่ือการเรียน กิจกรรมการเรียนการสอน

แบบทดสอบ การตรวจ ปรับและกระบวนการเรียนรู้อ่ืน ๆ  ท่ีนำเสนอผ่านคอมพิวเตอร์ เพ่ือถ่ายทอดไปยังผู้เรียน
ตามวัตถุประสงค์ของบทเรียนที่กำหนดไว้ ซึ่งนำเสนอในรูปของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Media)
จำแนกออกเป็น 6 ประเภทใหญ่ๆ ได้แก่

1. บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บ (Web Based lnstruction) หมายถึง บทเรียนสำเร็จรูปท่ีนำเสนอ
ผ่านคอมพิวเตอร์หรือระบบ เครือข่ายคอมพิวเตอร์ ทั้งเครือข่ายอินเตอร์เน็ตและเครือข่าย
อินทราเน็ต ได้แก่  WBI (Web Based lnstruction), WBT (Web Based Training),
IBI (lnternet Based lnstruction), NBI (Net Based lnstruction)หรือบทเรียนที่มีชื่ออื่น ๆ
เพ่ือใช้ในการศึกษาด้วยตนอง

2. สไลด์อิเล็กทรอนิกส์ (Electronic Slide) หมายถึง สื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่ใช้นำเสนอข้อมูล
ต่าง ๆ  เพ่ือการเรียนการสอน เช่น PowerPoint Slide หรือ Presentation Files

3. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-Books) หมายถึง หนังสือ ท่ีนำเสนอผ่านจอภาพของเร่ืองคอมพิวเตอร์
เพ่ือการศึกษาด้วยตนเอง ซ่ึงพัฒนาข้ึนภายใต้แนวความคิดของการนำเสนอหนังสือท่ัว ๆ  ไป

4. เอกสารประกอบการบรรยายอิเล็กทรอนิกส์ (e-Lecture Notes) หมายถึง เอกสารประกอบ
การสอน หรือเอกสารประกอบการสอน หรือเอกสารคำสอนท่ีผู้สอนใช้เพ่ือประกอบการสอนผู้เรียน
ซ่ึงอยู่ในรูปของส่ืออิเล็กทรอนิกส์ เช่น Document Files, Text Files และ PDF Files

5. ไฟล์ภาพเคล่ือนไหวและเสียงดิจิตอล (Video File and Digital Sound) หมายถึง ภาพ
เคล่ือนไหว และเสียงท่ีนำเสนอผ่าน คอมพิวเตอร์ เพ่ือใช้เป็นวัสดุประการศึกษาหรือการฝึกอบรม
เพ่ือนำเสนอข้อมูลในลักษณะของมัลติมีเดีย

6. เอกสารไฮเปอร์เท็กซ์และไฮเปอร์มีเดีย (Hypertext and Hypermedia Document) หมายถึง
ไฟล์เอกสารต่าง ๆ ในรูป ของ HTML Files ซ่ึงนำเสนอผ่านทางเว็บเบราเซอร์ ประกอบด้วย
ข้อความ ภาพ และการเช่ือมโยง (Link) ไปยังส่วนต่าง ๆ ท่ีเก่ียวข้อง ท้ังภายในและภายนอก

วัสดุการเรียนทั้ง 6 ประเภทดังกล่าว บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บนับว่ามีความสำคัญที่สุด
ต่อการเรียนรู้ในระบบ e-Learning เน่ืองจากเป็นวัสดุท่ีใช้นำเสนอเน้ือหาสาระแก่ผู้เรียนโดยตรงบทเรียน
คอมพิวเตอร์เว็บจึงมีบทบาทต่อการศึกษาและการฝึกอบรมในการเรียนรู้ e-Learning เป็นอย่างมาก จึงทำให้
บางคนคิดว่าการศึกษาด้วยตนเองผ่านบทเรียน WBI หรือ WBT ก็คือ e-Learning ซ่ึงไม่น่าจะเป็นคำตอบ
ท่ีถูกต้องนัก เน่ืองจากคำตอบท่ีแท้จริงน้ัน e-Learning lnc แห่งเยอรมันนี ได้สรุปไว้ ค่อนข้างชัดเจนว่า “e-
Learning is the solution of the next education” การออกแบบและพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บ
จึงเป็นเร่ืองสำคัญท่ีจะต้องดำเนินการอย่างเป็นระบบ และมีการตรวจปรับทุกข้ันตอน เพ่ือให้ได้มาซ่ึงบทเรียน
ท่ีมีคุณภาพ ซ่ึงจะส่งผลให้การศึกษาและการฝึกอบรมระบบe-Learning มีคุณภาพตามไปด้วย
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9.2 ความแตกต่างระหว่างบทเรียน CAI กับบทเรียน WBI
บทเรียน WBI เป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์ประเภทหนึ่งที่นำเสนอ โดยใช้เว็บเบราเซอร์ผ่าน

เครือข่ายคอมพิวเตอร์ท้ังเครือข่ายอินเตอร์เน็ตหรืออินทราเน็ตภายในองค์กร โดยพ้ืนฐานแล้วจะไม่แตกต่าง
กับบทเรียนท่ีนำเสนอในรูปของ CD-ROM Based System เช่น บทเรียน CAI ท่ียึดหลักการ 4 ls เช่นเดียวกัน
ได้แก่1) lnformation คือ ความเป็นสารสนเทศ 2) interactive คือ การปฏิสัมพันธ์ 3)lndividualization คือ
การศึกษา ตนเอง และ 4) immediate Feedback คือ การตอบสนองโดยทันที สำหรับส่วนท่ีแตกต่างของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บ ก็คือ การใช้คุณสมบัติและเทคโนโลยีของเว็บเบราเซอร์นำเสนอส่วนต่าง ๆ  ได้แก่
ส่วนของการติดต่อกับผู้ใช้ การสืบท่องข้อมูล และส่วนของการสนับสนุนกระบวนการเรียนรู้ เน่ืองจากบทเรียน
WBI ถูกออกแบบข้ึนมาเพ่ือใช้ในการศึกษาทางไกลมากกว่าการใช้ในช้ันเรียน จึงมีการใช้ส่วนบริการต่าง ๆ
บนเครือข่ายคอมพิวเตอร์เอ้ือ ประโยชน์แก่ผู้เรียนแตกต่างจากบทเรียน CAI ท่ีอาศัยผู้สอนเป็นผู้ช้ีแนะแนว
ทางการเรียน

อย่างไรก็ตามบทเรียน CAI ก็สามารถพัฒนาให้เป็นบทเรียน WBI ได้เช่นกัน โดยการเพิ่มเติม
ส่วนสนับสนุน กระบวนการเรียนรู้เข้าไปและนำเสนอผ่านเว็บเบราเซอร์ก็จะกลายเป็นบทเรียน WBI
โดยเฉพาะอย่างย่ิงในปัจจุบันความสามารถของระบบนิพนธ์บทเรียน (Authonng System) สามารถนำเสนอ
บทเรียนผ่านเบราเซอร์ได้ จึงไม่มีข้อจำกัดใดๆในการพัฒนาบทเรียน CAI ให้เป็นบทเรียน WBI

9.3 ประเภทของบทเรียน WBI
บทเรียน WBI จำแนกออก 3 ประเภท ตามลำดับ ความยาก ได้แก่
1. Embedded WBI เป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บท่ีนำเสนอ ด้วยข้อความและกราฟิกเป็นหลักจัด

ว่าเป็นบทเรียนข้ันพ้ืนฐานท่ีพัฒนามาจากบทเรียน CAI ส่วนใหญ่พัฒนาข้ึนด้วยภาษา HTML (Hypertext
Markup Langrage)

2. IWBI (lnteractive WBI) เป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์บน เว็บท่ีพัฒนาข้ึนจากบทเรียนประเภทแรก
โดยเน้นการปฏิสัมพันธ์ กับผู้เรียนเป็นหลัก นอกจากจะนำเสนอด้วยสื่อต่าง ๆ ทั้งข้อความ กราฟิก
และภาพเคล่ือนไหวแล้วการพัฒนาบทเรียนในระดับน้ี จึงต้องใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ยุคท่ี 4 ภาษาเชิงวัตถุ
(Object Oriented Programming) เช่น Visual Basic, Visual c++ รวมท้ังภาษา HTML, Perl   เป็นต้น

3.IMMWBI (lnteractive Multimedia WBI) เป็นบทเรียนคอมพิวเตอร์บนเว็บท่ีนำเสนอ โดย
ยึดคุณสมบัติท้ัง 5 ด้านของมัลติมีเดีย ได้แก่ ข้อความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว การปฏิสัมพันธ์ และเสียง
จัดว่าเป็นระดับสูงสุดของบทเรียน WBI เน่ืองจากปฏิสัมพันธ์เพ่ือจัดการทางด้านภาพเคล่ือนไหว และเสียง
ของบทเรียนโดยใช้เว็บเบราเซอร์น้ันมีความยุ่งยากมากกว่าบทเรียนท่ีนำเสนอแบบใช้งานเพียงลำพัง ผู้พัฒนา
บทเรียนจะต้องใช้เทคนิคต่าง ๆ เข้าช่วยเพ่ือให้การตรวจปรับของบทเรียนจากการมีปฏิสัมพันธ์เป็นไปด้วย
ความรวดเร็วแดละราบรื่น เช่น การเขียนคุกกี้ (Cookies) ช่วยสื่อสารข้อมูลระหว่างเว็บเซิร์ฟเวอร์กับ
ตัวบทเรียนท่ีอยู่ในไคลเอนท์ ตัวอย่างของภาษาท่ีใช้พัฒนาบทเรียน ระดับน้ี ได้แก่ Java, ASP,JSP และ PHP
เป็นต้น

ความแตกต่างระหว่างบทเรียน CAI กับเรียน WBI
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10. แนวทางการเก็บรักษาส่ือการเรียนการสอน
การเก็บรักษาส่ือเป็นส่ิงสำคัญประการหน่ึงในเร่ืองการใช้ ผู้สอนหรือสถานศึกษาหลายแห่งอาจจะ

มองข้ามความสำคัญในเร่ืองน้ีไป ถ้าหากมีส่ือการสอนต่าง ๆ ไม่มากนักก็อาจจะไม่จำเป็น แต่ต้องมีมากข้ึน
ก็จำเป็นต้องมีหน่วยจัดเก็บ บริการเบิกยืมส่ือการเรียนการสอน ประโยชน์ท่ีจะต้องได้นอกจากสะดวกแก่
การเบิกยืม ยังช่วยในการพัฒนาสื่อการเรียนการสอนอย่างต่อเนื่อง ในระบบใหญ่สามารถจะนำเครื่อง
คอมพิวเตอร์มาใช้ในการจัดการด้านน้ี
การจัดการให้เกิดระบบในการเก็บรักษาส่ือ จะต้องกำหนดส่ิงเหล่าน้ีให้แน่นนอนเสียก่อน

10.1 เลขหมายรหัสของส่ือ
ส่ือการเรียนการสอนแต่ละประเภทแต่ละช้ิน จะต้องให้เลขหมายรหัส ถ้าหากเป็นประเภทเดียวกัน

แต่มีหลายช้ิน เช่น ใบงาน ใบเน้ือหา สไลด์ ควรจะให้เพียงเลขหมายเดียว เลขหมายท่ีให้น้ี จะทำหน้าท่ีแทนช่ือ
ของสื่อการเรียนการสอนนั้น ๆ เลขหมายจะเป็นเลขกี่หลัก ขึ้นอยู่กับจำนวนที่คาดการณ์ว่าจะมีได้
ไม่ควรจะให้เลขหมายรหัสของส่ือ ทำหน้าท่ีแทนเลขหมายการจัดจำแนกด้วย เพราะจะได้ตัวเลขท่ียาวมาก
อย่างไรก็ตามเลขหมายรหัสสามารถจะจัดแบ่งใช้เป็นช่วงๆ เชิงการจำแนกท่ีจะสะดวกต่อการค้นหาใช้งาน เช่น
แบ่งเป็นช่วง ๆ เพ่ือจำแนกสาขาวิชา ส่ือการเรียนการสอน แต่ละประเภทจะต้องกำหนดบริเวณท่ีติดตาม
เลขหมายเลขรหัสท่ีแน่นอนเหมือน ๆ  กัน

10.2 เลขหมายการจัดจำแนก
เป็นเลขหมายที่กำหนดขึ้น เพื่อกำกับคู่กับเลขหมายรหัสของสื่อ สำหรับใช้ในการจำแนก

และค้นหาส่ือ จำนวนตัวเลขจะข้ึนอยู่กับขอบเขตของการจำแนก และจะเรียงกันไปตามลำดับความสำคัญ
ในการจำแนก ความสะดวกในการค้นหาเพ่ือนำไปใช้งาน เช่น จำแนกสาขา หัวเร่ือง ประเภทส่ือ เป็นต้น

10.3 สถานท่ี อุปกรณ์ สำหรับเก็บส่ือ
สถานท่ี อุปกรณ์ ได้แก่ ห้อง ตู้ ช้ัน ของ กล่อง อุปกรณ์สำหรับแขวน ยึด เป็นต้น ต้องจัดเตรียม

ให้เหมาะสม กับส่ือการเรียนการสอนแต่ละประเภท และจัดเตรียมเลขหมายตู้ช้ันไว้ด้วย
นอกจากการจัดเตรียมสิ่งทั้งสามประการแล้ว ควรจะจัดเตรียมเอกสารที่จำเป็นต้องใช้ใน

การทำงาน ด้วย เช่น ใบทะเบียน เพ่ือรวยรวมรายละเอียดต่าง ๆ ของส่ือแต่ละช้ิน เช่น เลขหมายรหัส
ช่ือส่ือ การจัดจำแนกตู้ช้ันท่ีจัดเก็บ แหล่งท่ีมาได้มาอย่างไรข้อมูลด้านเทคนิค (ขนาด จำนวน น้ำหนัก เป็นต้น)
ราคาเลขหมายรหัสส่ือท่ีต้องใช้ประกอบเอกสารอีกประการหน่ึง คือ บัญชีส่ือ เพ่ือตรวจสอบการออกเลขหมาย
รหัสส่ือ นอกจากน้ันก็ต้องจัดเตรียมใบเบิกยืมส่ือ กำหนด ระเบียบข้ันตอนการเบิกยืม เอกสารความรู้เก่ียวกับ
การจัดแบบเก็บรักษาส่ือเพ่ือให้ผู้ท่ีจะมาทำหน้าท่ีในเร่ืองน้ีได้เข้าใจระบบงานและการพัฒนาระบบต่อไปในอนาคต

แนวทางการเก็บรักษาส่ือและเง่ือนไขการสร้างส่ือ
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11.เง่ือนไขเก่ียวกับการสร้างส่ือการเรียนการสอน
ส่ือการเรียนการสอนท่ีมีอยู่ในสถานศึกษาอาจกล่าวได้มาจาก 2 แหล่ง คือ มาจากแหล่งภายนอก ได้แก่

การจัดซ้ือหรือการบริจาค และอีกแหล่งมาจากการทำข้ึนเอง โดยผู้สอนหรือผู้เรียนภายในสถานศึกษา
การจัดให้มีส่ือสารการเรียนการสอนน้ัน อาจกล่าวได้ว่าข้ึนอยู่กับเง่ือนไขต่าง ๆ  ในสถานศึกษา เช่น

นโยบาย งบประมาณ วัสดุ เทคโนโลยี ความรู้ประสบการณ์ในการสร้าง ความรู้ประสบการณ์ตลอดจนทัศนคติ
ของผู้สอนและเง่ือนไขเก่ียวกับผู้เรียนเง่ือนไขต่าง ๆ  พอจะสรุปในรายละเอียดได้ดังน้ี

11.1 เง่ือนไขจากสถานศึกษา
11.1.1 สถานภาพของการศึกษา ได้แก่ ขนาดของสถานศึกษา งบประมาณ ความพร้อมและ

ความสะดวกในเร่ืองวัสดุ อุปกรณ์เคร่ืองมือและเคร่ืองจักรต่าง ๆ
11.1.2 การบริหารงาน ผู้บริหารได้เน้น หรือให้ความสำคัญในเร่ืองส่ือการเรียนการสอน หรือ

ไม่เพียงใด
11.1.3 ลักษณะการเรียนการสอน เช่น หลักสูตรการศึกษา แผนการสอน ระดับช้ัน และ

สาขาการศึกษา
11.2 เง่ือนไขจากตัวผู้สอน

11.2.1 พ้ืนฐานความรู้และประสบการณ์ของผู้สอนแต่ละคนจะแตกต่างกัน ประสบการณ์ใน
การสอน และความเช่ียวชาญในเน้ือหาวิชา ทำให้เอ้ืออำนวยต่อการสร้างและใช้ส่ือ
การเรียนการสอนได้ดีกว่า

11.2.2 ประสบการณ์ในการทำส่ือการเรียนการสอน ผู้ท่ีเคยทำการออกแบบสร้างส่ือการเรียน
การสอน จะสามารถทำได้ด้วยตนเอง และเข้าใจปัญหาต่าง ๆ  ระหว่างดำเนินงาน

11.2.3 ทัศนคติในการใช้ เช่น ความกล้า ความกระตือรือร้นท่ีจะใช้ส่ือ ตลอดจนการใฝ่หาความรู้
ในด้านน้ีอยู่เสมอ

11.3 เง่ือนไขจากกิจกรรมในบทเรียน
11.3.1 การวางแผนบทเรียน จะเป็นตัวกำหนดคุณลักษณะและแผนการในการสร้างส่ือ
11.3.2 วิธีการเรียนการสอน แต่ละช่วงของบทเรียนซ่ึงผู้สอนได้กำหนดกิจกรรมจะเป็นตัวกำหนด

ลักษณะของส่ือการเรียนการสอน
11.3.3 ความพร้อม ความสะดวกในช้ันเรียน เช่น ปล๊ักไฟ การทำให้ห้องมืดเพ่ือฉายสไลด์

ตำแหน่งท่ีจะวางจอความสะดวกในการขนย้ายเคร่ือง OHP เป็นต้น
11.3.4 ประสบการณ์และความกล้าในการมีส่วนร่วมท่ีจะใช้ส่ือของผู้เรียน เป็นปัจจัยอย่างหน่ึง

ท่ีจะทำให้ส่ือน้ันมีคุณค่า สำหรับการเรียนการสอน ผู้สอนต้องทำให้ผู้เรียนมีกิจกรรมร่วม
ในการใช้ส่ือการเรียนการสอนเสมอ

เง่ือนไขการสร้างส่ือการเรียนการสอน
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จากเง่ือนไขต่าง ๆ ท่ีได้กล่าวมาน้ัน เง่ือนไขใดท่ีจำเป็นต้องจัดเตรียมหรือทำให้เกิดข้ึนก็จะต้อง
ดำเนินการเง่ือนไขใดท่ีจะเป็นอุปสรรค์ก็ต้องแก้ไขหรือทำให้หมดไป อย่างไรก็ตามโดยปกติบุคคลสำคัญท่ีจะ
ผลักดันให้มีสื่อการเรียนการสอนใช้ในสถานศึกษาก็คือ ผู้บริหารและผู้สอน ผู้บริหารจะต้องมีนโยบาย
ให้ความสนับสนุนต่าง ๆ  ผู้สอนจะต้องมุ่งม่ันดำเนินการพยายาม ศึกษาหาความรู้ทางด้านน้ี และจัดให้มีการ
สร้างข้ึนใช้เอง ในสถานศึกษา โดยระดมทรัพยากรต่าง ๆ  กำลังงานของผู้เรียน วัสดุ เคร่ืองมือ เคร่ืองจักร
และแผนเวลา งานฝึกปฏิบัติของผู้เรียน สามารถจะใช้เพ่ือทำส่ือการเรียนการสอนได้ ส่ิงสำคัญจะต้องจัด
การด้วยก็คือ ระบบของแบบงานและการเก็บรักษา

12. บทสรุป
ในระบบการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอนนับว่าเป็นปัจจัยสำคัญประการหนึ่งที่จะทำให้

การเรียนการสอนดำเนินไปได้จนบรรลุผลสำเร็จตามเป้าหมายอย่างมีประสิทธิภาพ ส่ือการเรียนการสอน
มีหลายประเภท แต่ละประเภทก็มีคุณลักษณะหรือคุณสมบัติต่างกันไป ผู้สอนท่ีตระหนักในคุณค่าของส่ือ
จะต้องศึกษาให้เข้าใจถึงเง่ือนไขการเลือกใช้ และใช้งานได้อย่างถูกต้อง เง่ือนไขท่ีเก่ียวข้องกับการตัดสินใจ
เลือกใช้ส่ือ ได้แก่  เง่ือนไขท่ีเก่ียวกับเน้ือหาวิชา ตัวผู้เรียน วิธีการสอนความพร้อมทางด้านอ่ืน ๆ  นอกจากน้ัน
ก็ต้องคำนึงถึงคุณสมบัติเฉพาะตัวของส่ือแต่ละประเภท และแม้แต่เง่ือนไขท่ี เก่ียวกับตัวผู้สอนด้วย

เมื่อมีความรู้ประสบการณ์เกี่ยวกับสื่อการเรียนการสอน สามารถเลือกใช้ได้อย่างถูกต้อง ก็มี
ความพร้อมท่ีผู้สอนจะสามารถทำส่ือข้ึนใช้เอง แต่โดยมากมักจะประสบกับปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ ใน
สถานศึกษา ปัญหาและอุปสรรคต่าง ๆ เหล่าน้ัน ก็ควรจะแก้ไขให้หมดไป ผู้ท่ีมีบทบาทสำคัญในเร่ืองน้ี คือ
ผู้บริหารและผู้สอนท่ีจะสามารถผลักดันให้มีส่ือการเรียนการสอนใช้ในสถานศึกษา นอกจากน่ันส่ิงสำคัญอีก
ประการท่ีไม่ควรจะมองผ่าน ก็คือ ระบบการจัดเก็บส่ือการเรียนการสอน เพ่ือทำให้การนำส่ือไปใช้สอนครบวงจร

บทสรุป
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